Neuerwerbungen der Bibliothek Lohmen ab Juli 2026

ROMANE:

Bomann, Corina: Die Geheimnisse von Rosewell Castle

Als Isabel die beeindruckenden Hallen des schottischen Rosewell Castle betritt, splrt sie, dass
hier ihre Chance auf ein neues Leben wartet. Wenn sie die Ausbildung zur Butleresse erfolgreich
absolviert, wird ihr Einlass gewahrt in die glamourdse Welt der Lords und Ladys und sogar das
Konigshaus stiinde ihr offen. Der Weg an die Spitze ist steinig, doch schon bald bietet ihr
Garrett Hayes, der Musterschuiler, seine Hilfe an. Dankend nimmt sie an, ohne zu ahnen, dass
Garrett einen unmoralischen Plan verfolgt.

Eines Tages findet Isabel in der Bibliothek das Foto einer Frau, die ihrer verstorbenen
GroBmutter Bonnie erstaunlich ahnelt. Hatte ihre GroBmutter etwa eine Schwester? Und was
hatte diese mit Rosewell Castle zu tun? Isabel beginnt, Nachforschungen anzustellen, und stoit
auf eine hochst dramatische Liebesgeschichte aus dem Jahr 1969, die enger mit ihrem eigenen
Leben verwoben ist, als sie ahnt ...

Bukowski, Helene: Wer méchte nicht im Leben bleiben

1985 nimmt sich eine junge Pianistin in Neubrandenburg das Leben. Jahrzehnte spater stof3t die
Schriftstellerin Helene Bukowski auf ihre Geschichte. Behutsam nahert sie sich Christina, sucht in
ihrer Biografie nach Rissen und Erschitterungen, doch auch nach Augenblicken groBen Gliicks.
Sie lernt einen Vater kennen, der in der Tochter seine eigenen Traume verwirklichen will, eine
Mutter, die es liebt, zu fotografieren, und ein Klavier, das unverrickbar in der Wohnung steht.
Bukowski folgt Christina nach Berlin, an die Spezialschule fir Musik, mit ihren kalten
Ubungsrdumen sowie dem téglichen Drill. Spater nach Moskau, zum Studium am
Konservatorium, durch sturzbachartigen Regen und Nachte voller Schnee. Und sie findet eine
Krankheit, fir die es erst heute eine Diagnose gibt.

Clarke, Lucy: The Sea Sisters

Katies geordnetes Leben in London bricht zusammen, als ihre eigenwillige jingere Schwester
Mia tot auf Bali aufgefunden wird. Sie stiirzte von einer Klippe. Die Polizei behauptet, es sei
Selbstmord gewesen. Nur mit Mias Reisetagebuch als Leitfaden geht Katie den letzten Monaten
im Leben ihrer Schwester nach und beginnt Seite flr Seite, das Geheimnis um ihren Tod zu
[Gften. Was sie herausfindet, verandert alles. Was, wenn die Wahrheit die Liebe zu ihrer
Schwester — und sie selbst — an den Rand des Abgrunds bringt?

FaBbender, Daniel: Heaven's Gate

Nach Monaten des bittersiiBen Nichtstuns auf der philippinischen Insel Surogao steht Caruso,
der ehemalige deutsche Profi-Surfer und Privatdetektiv, tief in der Kreide. Da kommt die schone
Spanierin sehr gelegen, die ihn beauftragt, ihren verschwundenen Sohn wiederzufinden. Die
Insel, ein Paradies fir Wellenreiter und Touristen auf Selbstsuche, ist ein heiBumkampfter
Umschlagplatz fir Drogen. Schnell fihren seine Ermittlungen Caruso in einen Abgrund aus
Gewalt und Korruption und zu mehr als einem verlorenen Sohn.



Fried, Amelie: Eine von uns

Nelly hat es geschafft. Sie ist mit dem erfolgreichen Wirtschaftscoach Tom verheiratet, Tochter
Cleo steht kurz vor dem Abitur mit Bestnote, die jingere Schwester Emma Uberrascht mit
ungewdhnlichen Talenten. Also ein sorgloses Leben im Uberfluss, von Nelly stolz in Szene
gesetzt auf ihrem Videoblog »Happy wife, happy lifel« — bis Tom eines Tages schwer
verungliickt und sich der ganze Wohlstand als groBe lllusion entpuppt. Nelly verliert alles. Mit
ihren Tochtern muss sie in eine Sozialwohnung ziehen, und schon bald putzt sie die Hauser der
Reichen, in denen sie kurz zuvor noch Gast war. Doch sie gibt nicht auf. Mit Mut und Witz
kampft sie sich in ein neues Leben und lernt: Wenn Karma eine Bitch ist, dann schlag zurtick!

Haffner, Hannah: Die Riesinnen

»Mager ist sie, wie ein Kleiderhaken, zurechtgebogen zu Menschenform. Diinn und stark und
langgestreckt: Keine ist groBer als sie, im Dorf nicht, und auch nicht im nachsten. Dazu die
Kupferwollehaare, die wiitend nach dem Himmel greifen. Wer sie sieht, weiB, wer sie ist, man
weil} es sofort, und sie hasst es, hasst es, hasst es. Vielleicht hatte sie es, an einem anderen Ort,
zu einer anderen Zeit, auch lieben kdnnen, aber das geht nicht, nicht hier.«

Wittenmoos, ein kleines Dorf im Schwarzwald - die Heimat dreier Frauen. GroB und dinn
Uberragen sie alle anderen und wollen so gar nicht in die Dorfgemeinschaft passen. Und doch
sind sie hier verwurzelt und missen ihren eigenen Weg in den engen Grenzen des Dorfes
finden. Liese, welche still und unerbittlich die Metzgerei fuhrt. Cora, ihre Tochter, die Wiitende,
die ausbrechen wird und lernen muss, dass Heimkehr keine Niederlage ist. Und Eva, Coras
Tochter, die den Wald so sehr liebt und sich dessen erst bewusst werden muss.

Eine Geschichte dreier Frauen, die sich von den 60-er Jahren bis in unsere Zeit spannt. Ein lang
nachhallender Roman Uber die Sehnsucht nach Freiheit und Wurzeln, Gber Mitter und Tochter
und Uber die Kraft der Natur.

Heldt, Dora: Zwischen Gut und Bése

Karl S6nnigsen hat Langeweile. Wahrend seine Frau und all seine Freunde ihren Hobbys
nachgehen, ist Karl hauptsachlich unzufrieden — und misstrauisch!

Der dritte und letzte Fall fir das originellste Ermittlerteam, welches Sylt je gesehen hat!

Denn was treiben diese unerzogenen Jugendlichen, die hier reihenweise Ferien mit ihren reichen
Eltern machen, eigentlich die ganze Zeit? Karl wittert Gberall das Verbrechen und meldet sich
mit seinen Beobachtungen auch regelmalig bei der Polizei. Aber die wollen von seinem
Spursinn nichts wissen. Schon gar nicht, als Karl einen kaltblitigen Mord meldet — an einem
Schaf. Doch er glaubt fest daran, dass hinter diesem Unfall viel mehr steckt. Und so griindet Karl
Sonnigsen eine »Soko Schaf«. Was Karl jedoch nicht ahnt — das Schaf war erst der Anfang ...

Hinrichs, Anette: Nordlicht - Tod in den Fluten

Dauerregen und Starkwind Uber der Flensburger AuBenférde. Wahrend eines Kundenevents auf
einer Segelyacht geht die junge Bankerin Saskia Niekamp bei einem Wendemandver (iber Bord.
Wenige Tage spater wird ihr Leichnam in Sgnderby an der danischen Kiiste angespuilt. Was
zunachst wie ein tragischer Unfall aussieht, erweist sich als heimtickischer Mord.

Vibeke Boisen und Rasmus Nyborg ermitteln in der einflussreichen Welt von Vorstandsetagen
und gut betuchten Kunden. Und je tiefer sie graben, desto mehr belastende Erkenntnisse
bringen sie Uber die Tote ans Tageslicht. Aber erst als sie auf die Verbindung zu einem alten,
ungeldsten Fall stoBen, kommen sie den wahren Hintergriinden auf die Spuir...



Hoven, Elisa: Feine Risse

Eva Herbergen, engagierte Strafverteidigerin, will sich langsam aus ihrer Arbeit zuriickziehen
und mit Ehemann Peter das Alter genieBen. Aber die diisteren Schatten ihrer Falle reichen bis in
ihr Privatleben hinein. In packenden Bildern leuchtet Elisa Hoven in »Feine Risse« juristische wie
biographische Dunkelzonen aus: Sicherheit ist lllusion, ein Urteil bleibt immer nur eine
Annaherung an die Wahrheit. Das Buch fiihrt ins Dickicht der Zufalligkeiten bei der Entstehung
von Straftaten. Die Ursachen verstecken sich oft tief in einer Vorgeschichte — und liegen
manchmal so nahe, dass sie umso leichter ibersehen werden.

Inusa, Manuela: Leuchtturmtanze

Nora ist Tanzerin in Chicago. Sie und ihr Mann Christopher freuen sich auf die Geburt ihres
ersten Kindes. Doch es gibt Komplikationen, die das Baby nicht tiberlebt. Nora fallt in ein tiefes
Loch, aus welchem sie lange Zeit nicht mehr herausfindet. Erst ein Ortswechsel in das idyllische
Stadtchen Avon auf den Outer Banks schenkt ihr ein wenig Hoffnung. Sie findet Trost im Tanzen
und bei Gesprachen mit ihrer alteren Vermieterin Rose. Schafft es Nora bei den wilden Pferden
und dem Leuchtturm, der sie magisch anzuziehen scheint, dem Leben doch noch zu vertrauen?

Inusa, Manuela: Seesternniachte

Harmony lebt als Journalistin in Phoenix. Die Liebe hat sie nach einigen Enttduschungen
aufgegeben. Stattdessen konzentriert sie sich ganz auf ihren Beruf und auf ihre altere Schwester
Hope, welche seit drei Jahren vergeblich gegen Leukamie ankampft. Hopes groBter Wunsch ist
es, ihre letzten Wochen auf Key West zu verbringen — ihrem liebsten Ort auf Erden. Harmony
begleitet Hope und erfillt ihr einen Traum: noch einmal Delfine zu beobachten. Aber schon bald
Uberschlagen sich die Ereignisse. Ein Hurrikan zieht auf und Hopes Zustand verschlechtert sich
drastisch. Nach dem Sturm ist nichts mehr, wie es einmal war, und Harmony muss lernen,
loszulassen. Kann sie unter den Palmen ihren Frieden finden und vielleicht sogar noch mehr?

Knapp, Florence: Die Namen

Kann dein Name den Verlauf deines Lebens andern? 1987: Cora ist auf dem Weg zum Amt, um
die Geburt ihres Sohnes anzumelden - und seinen Namen. Noch ahnt sie nicht, wie sehr dieser
Moment ihr Leben und das ihres Sohnes pragen wird.

Coras Mann Gordon, ein allseits beliebter Arzt, erwartet, dass sein Sohn nach alter Tradition den
Namen des Vaters bekommt - und somit den von Generationen herrischer Manner vor ihm. lhre
Tochter Maia mochte den kleinen Bruder Bear nennen, und Cora selbst bevorzugt Julian, in der
Hoffnung, dass ihr Sohn sich so zu einer eigenstandigen Persdnlichkeit entwickeln kann.
Florence Knapps Deblitroman ist die bewegende und hoffnungsvolle Geschichte von drei
Namen, drei Versionen eines Lebens und den unendlichen Méglichkeiten, die eine einzige
Entscheidung auslésen kann. Es ist die Geschichte einer Familie und ihrer Liebe zueinander, egal,
was das Schicksal bereithalt.

Peters, Julie: Kathe Kruse und das Gliick der Kinder

1911: Kathe hat sich mit ihren handgefertigten Puppen einen Namen gemacht und lebt mit dem
Bildhauer Max Kruse in Berlin. Um die zahlreichen Bestellungen bearbeiten zu kénnen, griindet
sie ihre eigene Manufaktur, und wenn es nach ihr ginge, kdnnten nun goldene Zeiten auf sie
warten. Aber plétzlich gibt es auf dem Markt Nachahmungen ihrer Puppen, und alles, was Kathe
sich mihsam aufgebaut hat, droht nun zu zerbrechen. Soll sie den Kampf aufnehmen, auch
wenn er fir eine Frau in einer Welt von Geschaftsmannern aussichtslos scheint?



Oetker, Alexander: Strandgut

Am Strand des Feriendorfs Euronat, Europas groBtem Nudistencamp an der franzdsischen
Atlantikkiste, wird mitten in der Hauptsaison ein junger Politiker tot aufgefunden — nackt,
ermordet. Erst kurz zuvor hatte er angekiindigt, das traditionsreiche Camp schlieBen zu wollen.
Wahrend die Gemeinschaft der Camper leidenschaftlich gegen das drohende Ende ihres
Freiheitsraums protestiert, nimmt Kommissar Luc Verlain die Ermittlungen in ungewohnt
freizigiger Umgebung auf — und stoBt auf ein Geflecht aus politischem Kalkdil, gesellschaftlichen
Spannungen und einem persdnlichen Geheimnis, das todlich endete. Ein hitziger Fall, der mit
einem einzigartigen, faszinierenden Setting Uberrascht — Luc Verlains wohl ungewdhnlichster
Einsatz.

Ohlandt, Nina: Nebeltod

Ein grauer Novembertag in Nordfriesland. Hauptkommissar John Benthien von der Flensburger
Kripo bearbeitet einen bizarren Fall: Bei Niebdll wurde ein Mann auf die Gleise gefesselt und
vom Zug Uberrollt. Wenig spater erhalt die Polizei ein Foto des Opfers mit der Aufschrift
SCHULDIG. Benthin vermutet einen Racheakt. Die Ermittlungen fiihren ihn auf die Insel Fohr, in
eine exzentrische Kiinstlerkommune. Dort schlagt der Mdrder erneut zu. Wer steckt hinter den
Morden? Ist es einer der Klinstler? Privat hat Benthien ebenfalls Sorgen: In seinem Haus auf Sylt
scheint ein Geist umzugehen.

Renk, Ulrike: Ulla und die Wege der Liebe

1919: Der Krieg ist zu Ende, und Ursulas groBe Liebe Heinrich Dehmel kehrt nach Hause zurtick.
Sie planen eine gemeinsame Zukunft, aber Ursula, von ihren Freunden Ulla genannt, hat Zweifel:
Wird sie als Ehefrau ihre kiinstlerische Eigenstandigkeit wahren konnen? Und lasst sich ihr Beruf
als Gestalterin mit einer Familie vereinbaren? SchlieBlich iberwiegen ihre Gefiihle, und die
beiden geben sich das Ja-Wort. Allmahlich lassen sie die Schatten der Vergangenheit hinter sich,
und Ulla taucht mit Vera und ihren Kinstlerfreunden in die schillernde Welt der Zwanziger Jahre
ein. Die Geburt ihrer Tochter Fine macht ihr Gluck perfekt. Doch pl6tzlich ist Ulla gezwungen, ihr
Leben vollig neu zu Gberdenken.

Renk, Ulrike: Fine und die Zeit der Veranderung

1931: Der Alltag im von der Wirtschaftskrise gebeutelten Berlin ist schwer. Fines Mutter Ulla
Dehmel gelingt es kaum, flr ihre Kinder zu sorgen und ist schlieBlich gezwungen, Fine und ihre
Schwestern bei einer Pflegefamilie auf dem Land unterzubringen. Zundchst ist Fine entsetzt, dass
sie Berlin verlassen muss, aber nach und nach arrangiert sie sich mit dem neuen Leben. Dann
kommen die Nazis an die Macht, und es zeigt sich, dass Ullas Sorge um ihre halbjlidischen
Kinder berechtigt war. Schon bald wird Fine ihr Erbe zum Verhangnis. Wird sie es schaffen,
dennoch an ihre Traume zu glauben?

Seibt, Caroline: Weil sie liigt

Juli ist weg. Die Polizei ist iberzeugt, dass sie ermordet wurde. Der Hauptverdachtige ist
ausgerechnet ihr eigener Vater. Wahrend die Familie unter den Anschuldigungen zerbricht,
versucht Julis jiingere Schwester Anna stark zu sein — fir ihre Eltern, die an der Trauer ersticken.
Vor allem aber fir ihren kleinen Bruder, der noch nicht begreift, dass Juli nie mehr
zurickkommen wird. Als die Ermittlungen kurz vor dem Durchbruch stehen, muss Anna sich
eingestehen, dass der Albtraum fiir ihre Familie noch nicht vorbei ist.



Strobel, Arno: Ungel6st Die erste Zeugin

Medizinstudentin Luisa Menkhoff kennt die verschwundene Frau auf dem Flugblatt. Es ist Jahre
her, dass sie sie gesehen hat, doch trotzdem kann sie sich erinnern, als ware es gestern gewesen.
Nicole Klement war die Lebensgefahrtin des Mannes, der Luisa als Finfjahrige entfihrt hat. Und
damals ebenfalls in die Sache verwickelt. Luisa wendet sich umgehend an die Miinchner Polizei
und trifft auf Hauptkommissar Ramin Brunner, welcher gerade im Begriff ist, eine neue Cold-
Case-Einheit aufzubauen, die alte Falle mit modernen Mitteln aufklaren soll. Als Luisa ihm die
Umstande ihrer Entfiihrung als Kind schildert, ist Ramin verblifft. Luisa hat ein eidetisches
Gedachtnis und erinnert sich an jedes Detail einer einmal erlebten Situation. Und alles, was sie
sagt, deutet darauf hin, dass ihr damaliger Entfihrer - Dr. Joachim Lichner - jetzt Nicole Klement
in seiner Gewalt hat. Luisa wird als externe Beraterin zu dem aktuellen Vermisstenfall
hinzugezogen. Bis klar wird, dass sie sich getduscht haben muss. Denn es gibt Hinweise, dass es
Lichner nicht gewesen sein kann. Aber warum flhlt Luisa sich dann beobachtet? Zu spat
erkennen sie und Ramin, dass sie etwas Entscheidendes tibersehen haben, das allen Beteiligten
zum Verhangnis werden kdnnte.

Winkelmann, Andreas: Moorland. Die Zwillinge

Dichte Nebelschwaden hangen Uber der Marsch, als die 18-jahrigen Zwillinge Nike und Jana von
einem ihrer Ausfliige ins Moor nicht zuriickkehren. Die Suche durch die eiskalte, unwegsame
Landschaft bleibt erfolglos, nur eine Kamera deutet auf das Verschwinden der Madchen hin. Als
plotzlich verstorende Bilder von Jana auf ihrem TikTok-Kanal auftauchen, beginnt Kommissarin
Malia Gold unter Hochdruck zu ermitteln. Doch mit jedem Schritt sinkt sie tiefer in den Sumpf
aus Lugen und Geheimnissen, die die verschworene Gemeinde zusammenhalten. Aber um die
beiden Schwestern zu finden, wiirde Malia alles tun — sogar sich ihrer eigenen dunklen
Vergangenheit stellen ...

Wolf, Klaus-Peter: Sommerfeldt Solo - Der Auftrag

Die Ereignisse auf Borkum haben Dr. Bernhard Sommerfeldt zutiefst erschiittert. Nun ist die Zeit
gekommen, gegen das Organisierte Verbrechen in Ostfriesland und auf den Inseln vorzugehen.
Aber dafiir braucht er einen guten Plan, denn der neue Gangsterboss, den sie den »Brasilianer«
nennen, geht duBerst raffiniert vor. Dabei hat er einen bekannten Verblindeten:
Hauptkommissar Rupert und Dr. Bernhard Sommerfeldt verfolgen jetzt ein gemeinsames
Interesse an der ostfriesischen Kuste.

Woods, Evie: Das Geheimnis des Geigenbauers

Von einem Meister gefertigt und tber Generationen weitergegeben, sucht sich eine Geige ihren
eigenen Weg durch die Geschichte... Der in der Gepackabfertigung arbeitende Devlin, der
pensionierte Lehrer Walter und die Gutachterin Gabrielle haben nichts gemeinsam, aber als eine
einzige Entscheidung ein neues Kapitel in der Geschichte der Geige in Gang setzt, fihlen sie sich
endlich als Teil von etwas — etwas, das zahlt und das sie bedeutend macht. Denn wahrend ihre
Suche nach den Urspriingen der Geige ein Geheimnis aufdeckt, welches sich tiber Jahrzehnte
erstreckt, lehrt das Instrument sie eine Melodie, die sie nie erwartet hatten.



KINDERBUCHER:

Daywalt, Drew: Alle nennen mich Nein-Sam Ein ahnungsloser Mops beiB8t sich durch

Der kleine Mops Sam hat seine eigene Sicht auf die Welt — mit der er fast ausnahmslos immer
daneben liegt. So oft, dass er selbst davon Uberzeugt ist, Nein-Sam zu heiBen. Gerade hat er alle
Pfoten damit zu tun, seine neue Familie zu beschitzen. Alle — auBBer Sam — haben keine Ahnung
von den Gefahren, welche da drauBen auf sie lauern. Aber ausgerechnet die beiden
verdachtigen Typen, die vor dem Haus herumlungern, halt Sam fur seine neuen besten Freunde.
Wird es ihm gelingen, seine Familie zu schiitzen? Wird am Ende aus Nein-Sam sogar Bravo-
Sam?

Fuchs, Kirsten: Der Miesepups muss Weihnachten feiern

Es ist der 24. Dezember, fiir den Miesepups ein Tag wie jeder andere. DrauB3en ist es kalt, so
muss er nicht raus, denn generell geht der Miesepups im Winter am allerliebsten NICHT raus,
und kann — psst, nicht verraten — kleckern und kriimeln und dann die Kriimel vom Boden essen.
Aber auch an diesem Tag steht das Kucks vor der Tir — inklusive der halben Waldbevdlkerung —
und will mit ihm Weihnachten feiern. Da kdnnte der Miesepups sich gleich wieder aufregen. Er
hatte mal gehort, dass Weihnachten manchmal anstrengend ist, zumindest fir einige, aber auch
schon, aber auch anstrengend, aber vor allem schon. Also gibt es Wursttee und das Kucks und
die Waldbewohner erklaren dem Miesepups, woran man Weihnachten erkennt.

Milibourne, Anna: Wie viel ist eine Million?

Kann mir jemand sagen ...? Eine Million ist eine unvorstellbar groBe Zahl, aber wie groB
eigentlich? Pipp, der kleine Pinguin, ist neugierig und will es ganz genau wissen. Die Kinder
kénnen mit ihm auf eine magische Entdeckungsreise gehen und die Antwort am Ende selbst
herausfinden.

Baur, Manfred: WAS IST WAS Naturwissenschaften easy! Schwarze Locher! Giganten der
Schwerkraft

Schwarze Locher sind ziemlich faszinierend. Sie zéhlen zu den extremsten Objekten im Weltall,
doch es kursieren viele Missverstandnisse Uber sie. Sind sie wirklich kosmische Staubsauger,
welche alles verschlucken? Oder unersattliche Monster mit unendlichem Appetit? Um Schwarze
Locher zu verstehen, benétigen wir ein paar Grundlagen: ein bisschen was von Einsteins Idee
von Zeit und Raum, etwas von Newtons Gravitationsgesetz und eine Portion von Stephen
Hawkings Strahlung und los geht's. Alles wird sehr anschaulich und einfach erklart. Und am
Ende? Wissen wir, wie das mit den Schwarzen Lochern funktioniert und halten ausreichend
Abstand!

Mitringer, Albert: WAS IST WAS Comic - Tiefsee

Endlich Ferien! Will, Iris und Wenko lassen sich von Professor Quecksilber zu einem Urlaub auf
seiner Forschungsstation im Meer einladen. Mit seinen Erfindungen lassen sich die Korallenriffe
um die Station super erkunden, aber schon bald locken die Kinder die Versuchungen der
tieferen See. In einem hochmodernen U-Boot tauchen sie ab ... und finden sich nach einem
Zwischenfall am Grund des Ozeans wieder!

Tauche ab mit Wenko, Will und Iris in die geheimnisvolle Welt der Tiefsee. Spaziere in
kompletter Dunkelheit Gber den Meeresboden und triff die faszinierendsten Bewohner dieser
fremden Welt.



Neue CD’s zum Ausleihen in der Kinderbibliothek

Die Schule der magischen Tiere (1)

Die Schule der magischen Tiere ,,Voller Lécher!" (2)
Die Schule der magischen Tiere , Licht aus!" (3)

Die Schule der magischen Tiere ,,Abgefahren!" (4)

Die Schule der magischen Tiere ,,Top oder Flop!" (5)
Die Schule der magischen Tiere ,,Nass und Nasser!" (6)
Die Schule der magischen Tiere ,,Wo ist Mr. M ?" (7)
Die Schule der magischen Tiere ,,Voll verknallt!" (8)
Die Schule der magischen Tiere ,Versteinert!" (9)

Die Schule der magischen Tiere ,,Hin und weg!"

Die Schule der magischen Tiere ,,Wilder,wilder Wald!"
Die Schule der magischen Tiere ,Voll das Chaos!"

Die Schule der magischen Tiere ,,Endlich Ferien" (1) Rabbat und Ida
Die Schule der magischen Tiere ,,Endlich Ferien" (2) Silas und Rick
Die Schule der magischen Tiere ,,Endlich Ferien" (5) Benni u.Henrietta
Die Schule der magischen Tiere "Henry und Leander”
Die Schule der magischen Tiere - Horspiel zum Film
Die Schule der magischen Tiere - Helene und Karajan
Die drei !l 88 - Die Krimi-Verschwdrung

Die drei ??? : Die falschen Detektive (207)

Die drei ???Kids 74 - Schienen-Monster

Die drei ??? Kids 93 - Die GeistermUhle

Die drei ???Kids 94 - Falsche Vampire

Die drei??? Kids 96 : Der Schrottkonig

Freddy und Flo gruseln sich vor gar nix

Fonk 1: Geheimagent aus dem All

Fonk 2: Ein Alien kommt selten allein

Lego Ninjago Folge 57

Lego Ninjago Folge 58

Lego Ninjago Folge 59

Lego Ninjago Folge 60

Lego Ninjago Folge 61

Lego Ninjago Folge 62

Lego Ninjago Folge 63



Neue Spiele fiir die Bibliothek — Ausleihe auf Zeit

Ab sofort stehen wieder neue Gesellschaftsspiele zur Verfligung. Moglich ist dies durch die
Sachsische Landesfachstelle fiir Bibliotheken, die halbjahrlich aktuelle Spiele zur Verfligung stellt,
um das Angebot vor Ort attraktiv und abwechslungsreich zu gestalten.

Mit dabei sind zahlreiche Neuerscheinungen und beliebte Spiele fiir unterschiedliche
Altersgruppen — von spannenden Familienspielen Uber strategische Herausforderungen bis hin
zu unterhaltsamen Kartenspielen.

Die Spiele kénnen wie gewohnt wahrend der Offnungszeiten ausgeliehen werden. Die Leihfrist
betragt 2 Wochen.

ab 3 Jahre

Zahlen-Hexe: Wieviele Katzen siehst du? — Zahlen lernen von 1-10

Kostimparty im Hexenhaus! Oh nein! Die Hexe kann sich nicht mehr genau an den Zauber
erinnern! Wie ging nochmal der Spruch? ,7 rote Riben...”? Oder ,5 gelbe Socken"? Die Hilfe der
Kinder ist gefragt!

ab 4 Jahre

Disney: FROZEN II: Nach Hause!
Lasst die Wurfel fallen und startet den Wettlauf zum Ziel. Aber passt auf! Auf einigen Feldern
kommt ihr schneller voran und andere lassen euch ein Runde aussetzen.

ab 5 Jahre

Minecraft

Baut gemeinsam einen Bauernhof und gebt den Tieren ein schones Zuhause. Sammelt mit der
Spitzhacke und Schaufel Blocke, um fiir die Tiere Stélle zu bauen. Aber passt auf, dass keine
Blocke in die Lava fallen! AuBerdem kommen euch Monster in die Quere! Baut euren Bauernhof
fertig, bevor zu viele Monster euren Hof erreichen! Baut euren Bauernhof gemeinsam fertig,
indem ihr alle leeren Felder des Bauernhof-Spielplans mit Tierkarten belegt. Schafft ihr das,
bevor alle Wege zu eurem Hof von Monstern blockiert werden, habt ihr gemeinsam gewonnen!

Team SMART ermittelt: Diebstahl im Tier-Express

Im Tier-Express wurde ein Diebstahl begangen. Das ist ein klarer Fall fir Team SMART. Jetzt
heil3t es, die Zugabteile genau inspizieren und die Tiere befragen. Denn der Tater oder die
Taterin befindet sich noch an Bord. Und jedes Tier kann es gewesen sein. Durch verschiedene
Aktionen wie umsehen, zuhoren, befragen und riechen erhalt das Team Hinweise auf den Dieb
oder die Diebin. Durch geschicktes Ermitteln und Verknipfen der Hinweise, lasst sich der
Diebstahl aufklaren.

Tief im Wortermeer: Lege die Worter und finde den Schatz! (Tiptoi)

Tief im Worter-Meer liegt der Schatz der Tiefseestadt Anlautis. Um diesen Schatz zu bergen,
mussen die Kinder Aufgaben rund um die Themen erste Buchstaben, erstes Lesen, Reime,
Anlaute, Worter und Silben 16sen. Dabei begegnen ihnen viele lustige Meeresbewohner: ein
Krake, ein Kugelfisch, ein Hai und eine Krabbe. Sie alle haben Probleme mit den Buchstaben und
brauchen die Hilfe der Kinder.



ab 6 Jahre
Dschungelgedringel — Das Kartenspiel fiir tierischen Tumult

SAGALAND - Wintermarchen

In den verschneiten Waldern des Sagalandes sind allerlei Dinge aus den Marchen der Gebriider
Grimm versteckt. Aufgabe der Spielenden ist es, sich auf die Suche zu begeben. Jeder wiirfelt
und zieht seine Figur Gber den Spielplan. Findet man unter einem der Baume den gesuchten
Gegenstand, eilt man schnell zum Schloss, um dem Kdénig davon zu berichten. Wer als Erstes
drei Gegenstande richtig benennt, gewinnt das Spiel und wird zum Nachfolger des Konigs
ernannt.

Torfitz: Das Planspiel zum Strukturwandel

Torfitz ist eine erfundene Gemeinde in der Lausitz und befindet sich mitten im Strukturwandel.
In dem Planspiel setzen sich die Spielenden auf kreative Weise mit Veranderungen in ihrer
Kommune auseinander.

ab 7 Jahre

Escape Box: Piraten - Lustiges Spiel in der Box zur Organisation einer Schatzsuche

Der Kapt'n hat euch auf einer verlassenen Insel ausgesetzt. Er hat euch 45 Minuten Zeit
gegeben, den verlorenen Schatz von Fangschnabel zu finden. Nun musst ihr euch beeilen, da
die Uhr tickt und ihr keine Minute langer Zeit bekommt! Schafft ihr es, das Ratsel zu |6sen und
rechtzeitig mit der Beute zuriickzukehren?

My Gold mine

Edelsteine, Gold, Diamanten — ein unermesslicher Schatz verbirgt sich tief in der Hohle. Jeder
Spieler verwandelt sich in einen Zwerg und schiirft Gold-Nuggets. Aber aufgepasst! Der Huter
des Berges, der Feuer speiende Drache, hat es auf die Zwerge abgesehen und nimmt die
Verfolgung auf. Wer kann die Goldmine mit den meisten Nuggets verlassen und wer ist zu
gierig und wird vom Drachen geschnappt? Mit kurzen Regeln starten bis zu 6 Spieler in ein
aufregendes Kartenspiel, bei dem sich der Gewinner mit ein wenig Gliick und Geschick den
groBten Schatz sichert. Das handliche Reisespiel in toller Verpackung mit Magnetverschluss ist
ab sofort immer mit dabei!

ab 8 Jahre

Alpino

Die einzigartige Tierwelt der Alpen steht im Zentrum dieses Familienspiels. Plattchen fir
Plattchen entstehen neue Lebensraume fir Steinbdcke, Luchse, Bussarde und Co. Wer siegen
mochte, braucht eine gute Taktik: Spezialisierung auf eine Tierart oder doch lieber auf Vielfalt
setzen? Die Konkurrenz schlaft aber auch nicht und so andert sich Runde fiir Runde die
Wertigkeit der verschiedenen Tierarten. Punkte wiederum gibt es am Ende aber nur fir die
groBte Gruppe jeder Tierart. Das heift, besonders wachsam und flexibel sein und auf die
Gebiete der Konkurrenz zu achten

Chaos im Museum: Die Antwort liegt auf dem Tisch
Das Wimmelbild-Quizspiel. 3 Spielvarianten: Quiz-, Kommunikations- und Reaktionsspiel.



Code

Schaffst du es, als Erster deinen Code zu knacken und alle Uberflissigen Karten loszuwerden?
Sei dir deiner Sache nie zu sicher, denn auch wenn du den Sieg schon vor Augen hast, kann eine
Aktionskarte deines Mitspielers alles zunichtemachen. Ein Spiel - nichts fir schwache Nerven!

Corinth

Im griechischen Hafen Corinth wollen wir Handel treiben und versuchen, der erfolgreichste
Handler zu werden. Dazu versorgen wir die Marktstande geschickt mit Gitern und
erwirtschaften Gold und Ziegen zu erwirtschaften. Denn damit kdnnen wir die Stadt erweitern
und den Statthalter beeinflussen. Wer am Ende die meisten Punkte erwirfelt, gewinnt Corinth.

Flip 7

In diesem aufregenden Kartenspiel sammeln Spielerinnen und Spieler reihum Karten, um ihre
Punktzahl zu maximieren. Jedes Mal heiB3t es: Aufthdren oder Weitermachen? - Doch Vorsicht:
Wer doppelte Zahlenkarten zieht, scheidet sofort aus der Runde aus!

Rauf und Runter — Das wildeste Leiterspiel seit Hiihner wiirfeln

Unterwegs in Deutschland

Ferienzeit: Die Maus hat ihren Rucksack gepackt und mdchte mit dir Deutschland erkunden. Hilf
ihr bei der Planung und reise mit! Tiftle eine Route aus, um die gewlinschten Stadte zu
erreichen. Mit etwas Wurfelgliick erreichst du als Erster deine Ziele. Unterwegs gibt es viel zu
entdecken: Durch die kniffeligen Fragen des Quizspiels erfahrst du Wissenswertes tber die
unterschiedlichen Regionen Deutschlands. Beim zweiten Spiel auf der Riickseite, das auf dem
Memoprinzip basiert, lernen jiingere Kinder ab 5 Jahren die Bundeslander und ihre Hauptstadte
kennen. Gute Reise!

ab 10 Jahre

Moorland

Erste Sonnenstrahlen bahnen sich ihren Weg durch lichte Nebelschwaden, die noch immer tber
dem Hochmoor liegen. Auf schwankendem Untergrund wiegen sich die uralten Baume im Wind.
Hier ist nicht nur der Lebensraum fiir hoch spezialisierte Tier- und Pflanzenarten, sondern vor
allem ein unvergleichlich bedeutsamer Ort fir unser Klima. In Moorland erwecken die
Spielenden ihr eigenes Moor zum Leben, indem sie dort seltene Pflanzen- und Tierarten
ansiedeln. Aus Wasserwegen erschaffen sie ein cleveres Netzwerk, um ihre Pflanzenmarker an
die richtigen Stellen zu ,schwemmen”. Denn nur so kdnnen sie die passenden Karten in ihr Moor
spielen und tber die Moore ihrer Mitspielenden triumphieren.

Murdio Island: Das Geheimnis des Geisterschiffs — Das interaktive Audio-Brettspiel
Hort die Story und 16st die Ratsel — kdnnt ihr das Verbrechen auf Murdio Island stoppen?

The Gang: Das kooperative Pokerspiel

Pokern im Team! Die beriichtigte ,The Gang” plant eine Serie an Uberfallen und muss drei
Tresore knacken, bevor der Alarm dreimal ausgel6st wird. Genaue Abstimmung und richtige
Platzierung in der Gang sind hier entscheidend. Drei bis sechs Spielerinnen und Spieler ab zehn
Jahren koénnen sich dieser Herausforderung stellen und kooperativ Poker spielen. Dabei diirfen
sie allerdings nicht Giber ihre Handkarten sprechen. Ein spannendes Spielerlebnis basierend auf
dem bekannten Pokerprinzip mit Pokerchips und cool gestalteten Karten.



